Arbeitsgemeinschaften am Windthorst-Gymnasium 2026/27

T wam

Windthorst-Gymnasium Meppen
(Stand: 17.08.26)

AG-Vorstellung am 21.8.26 in der F-Halle (1. und 2. grolRe Pause)

Sportliches...

AG-Titel: Ruder-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-13 Hase Blocktermine (Fr./Sa.)

Weitere Informationen:

Ruderanfanger und Ruderfortgeschrittene kénnen an dieser Outdoor-Sportart teilnehmen. Wir
rudern in Mannschaftsbooten auf der Hase. Ruderfortgeschrittene konnen ihre Fahigkeiten im
Einer ausprobieren.

Voraussetzung fir diese AG: Schwimmabzeichen Bronze

Leitung: Frau Holling-Pengemann

AG-Titel: Tanz-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-7 und 8-10 Turnhalle steht noch nicht fest

Weitere Informationen:

In dieser AG werden wir gemeinsam verschiedene Tanzstile entdecken, z.B. Jazz, Hip Hop,
Modern oder Steppen. Anfangs werden wir die Basics der Stile erarbeiten und diese in einer
kleinen Choreographie umsetzen. Diese AG ist fir alle, die Interesse haben, Neues
auszuprobieren oder auch schon langer tanzen.

Mitzubringen: Sportkleidung, Sportschuhe, Getranke

Leitung: Frau A. Heidemann (extern)




Fiir’s Kopfchen...

AG-Titel: Schach-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-13 Eb01/Eb02 Mittwoch, 7./8. Stunde

Weitere Informationen:

Beim Schach findest du auf spielerische Weise nicht nur viele neue nette Leute. Du lernst
ebenso, dich konzentriert mit schwierigen Situationen zu beschaftigen, kreative Plane und
Losungsideen zu entwickeln, Chancen abzuschatzen und vieles mehr. In der AG Uiben wir das in
Trainings- und Spielphasen.

Bist du neugierig geworden? Dann besuche uns doch bei der Schach-AG und vertrete deine
Schule vielleicht sogar mit anderen zusammen im Team bei Turnieren.

Leitung: Fr. Arend / Hr. Butkus

AG-Titel:

Maker-Space Ma ker
Space
WGM

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

6-11 Mediathek Montags, 13:45 — 15:15 Uhr

Maker-AG — Dein Raum fiir Ideen!

Du hast Lust, kreativ zu werden, Dinge auszuprobieren und eigene Produkte zu erschaffen? Dann bist
du in unserer Maker-AG genau richtig!

In unserem Makerspace stehen dir viele spannende Gerate zur Verfligung:

o 3D-Drucker — gestalte eigene Schliisselanhdnger, Spielfiguren oder Ersatzteile fiir den Alltag.

e Plotter — designe Sticker, Tassen, Schliisselanhdnger und Armbéander oder individuelle T-
Shirts.

e Lego-Roboter — baue und programmiere Legoroboter fiir den Lego-Wettbewerb

e Lasercutter — verziere Holz, Glas oder Leder mit deinen eigenen Gravuren, z. B. ein
personalisiertes Notizbuch oder eigene Trinkflaschen.

o KI-Werkzeuge — Lerne, wie du kreativ mit Kl arbeiten und designen kannst

o Elektronik Werkstatt — Lerne 16ten und programmiere deinen eigenen Minicomputer.

e Video-Produktion — Erstelle eigene Videos im Greenscreen oder als StopMotion-Film.

Ob du ein groRReres Projekt starten oder einfach nur fiir ein paar Wochen Neues ausprobieren
mdchtest —in der Maker-AG hast du die Moglichkeit, kurzfristig mitzumachen.

Hier sind deiner Fantasie kaum Grenzen gesetzt: Du bringst deine Idee mit, wir helfen dir beim
Umsetzen. Gemeinsam lernen wir, wie man digitale Werkzeuge nutzt, kreative Losungen entwickelt
und Projekte von der ersten Idee bis zum fertigen Produkt verwirklicht.




Die AG richtet sich an Schiller*innen der Jahrgénge 6-11.
Komm vorbei, probiere dich aus — und werde selbst zum Maker!

Leitung:

Tobias Holterhues / Timo Berghoff

AG-Titel: OLMUN

Offen fur Jahrgangsstufe(n)...:

10-13

Raum/Ort:

nach Absprache

Termin (Wochentag/Uhrzeit):

nach Absprache

Weitere Informationen:

Die OLMUN-AG ist die Vorbereitung fir die Teilnahme an einem englischen Planspiel. Als

Vertreter eines zugelosten Staats vertritt man die Position seines Landes in einem Komitee der

UNO.

Leitung: Barbara Dittert

AG-Titel: Bio-AG

Klassen:

5-13

Ort:

nach Absprache

Termin (Wochentag):

nach Absprache

Weitere Informationen:

Wir kimmern uns in dieser kleinen AG um die Tiere, die bei uns in den Bio-Rdumen z.B. in den

Terrarien leben. Sprecht mich einfach an!

Leitung: Herr Kock




Von der Muse gekiisst...

AG-Titel: Kunst- und Manga-AG

Klassen:

6-13

Ort: Kunstraum

Fa 19/18

Termin (Wochentag):

nach Absprache

Weitere Informationen:

Wer seine Talente im kiinstlerischen Bereich erforschen und verbessern mochte ist hier korrekt

aufgehoben. Besonders die Comic- und Mangazeichner tauschen sich hier intensiv aus und

erweitern ihren Horizont.

Leitung: Herr Kock

AG-Titel: Theater-AG

Klassen: Jg. 7-12

Ort:

nach Absprache

Termin (Wochentag):

nach Absprache

Weitere Informationen:

Wer Interesse hat, Theater zu spielen, darf mich gerne jederzeit ansprechen.

Leitung: Frau Bechtluft

AG-Titel: Schulchor

Klassen:

5-13

Ort:

Ba02

Termin (Wochentag):

Mittwoch, 7./8. Stunde

Weitere Informationen:

Im Schulchor singen wir querbeet alles, was Euch SpaR macht. Egal ob Popsong oder klassisch.

Neben Stiicken, die ich Euch zur Auswahl gebe, konnt lhr jederzeit eigene Lieder oder Songs

vorschlagen, die wir nach Moglichkeit in unsere Probenarbeit mit einbeziehen.

Leitung: Frau Rither




AG-Titel: Schulorchester

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-13 Ba02 Dienstag, 7./8. Stunde

Weitere Informationen:

Das Schulorchester ist offen fiir alle interessierten Schilerinnen und Schiler, die bereits
Erfahrungen auf einem Blasinstrument haben. Wir spielen bekannte und beliebte Stlicke der
Filmmusik, Popmusik und Klassik. Neben den wochentlichen Proben am Dienstagnachmittag
findet jahrlich eine dreitagige Probenfahrt mit allen Musik-AGs statt.

Leitung: Frau Kock und Frau Borken

AG-Titel: Rockband-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-13 B-Gebiude Freitag, 7./8. Stunde

Weitere Informationen:
Hast du Lust, in einer Band deine Songs zu spielen oder zu singen? Dann komm‘ vorbei!
Um die Kosten der Schulband zu decken, wird ein monatlicher Betrag von 15,- Euro erhoben.

Weitere Infos gibt es im Sekretariat, da diese AG von der Musikschule Emsland geleitet wird.

AG-Titel: Streicher-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-13 B-Gebaude (Musikraume) Donnerstag, 7./8. Stunde

Weitere Informationen:

Wenn du ein Streichinstrument spielst, dann bist du hier genau richtig. Wir méchten mit
interessanten und abwechslungsreichen Stlicken den schénen Klang unserer
Streichinstrumente erleben!

Leitung: Frau Riicker-Kossen




Sprachen, Kultur und Medien...

AG-Titel: Harry Potter-AG

Klassen: 5-7 Ort: Termin (Wochentag):

Eb01 Dienstag, 7./8.

Weitere Informationen: Du interessierst dich fir die magische Welt rund um Hogwarts?
Willkommen in der Harry Potter-AG, in der ihr zu Zauberschiilern werdet. Wir mixen
Zaubertranke, basteln Zauberstabe, lernen lateinische Zauberspriiche und Spiele kennen.
AuBerdem gibt es magische Geschopfe und geheime Orte zu entdecken. Fiir alle Potterheads
und die, die es werden wollen - es sind keine Vorkenntnisse notwendig.

Leitung: Frau Oeldig

AG-Titel: Book Club (Lese AG)

Klassen: alle Ort: Eal2 Termin (Wochentag): Freitag
7. Stunde

Weitere Informationen: In dieser AG sind alle willkommen: Lesemuffel und Leseratten
gleichermalien! Wir wollen uns gegenseitig unsere Lieblingsblicher vorstellen, gemeinsam in
gemitlicher Atmosphare entspannen und lesen, mal in die Blicherei gehen, iber Biicher ins
Gesptdach kommen, neue Autoren kennenlernen, und das Lesen in einer Fremdsprache langsam
entdecken. Bestimmt habt ihr viele Ideen, genau wie ich und auf den Austausch mit euch freue
ich mich sehr! €

Leitung: Lisa Braun

AG-Titel: Von der Antike bis zu Lise Meitner: Wer hat hier eigentlich die Macht? (Erasmus-AG)

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

8-13 Eb0O4 Montag: 13.45-15.15 Uhr

Weitere Informationen:

Wer hatte historisch gesehen die Faden in der Hand — und warum kommen Frauen in
Geschichtsbiichern oft zu kurz?

In unserer neuen Erasmus-AG (Jg. 8-13) gehen wir auf internationale Spurensuche. Von
trojanischen Frauen und antiken Sternensagen bis zu vergessenen Genies wie Lise Meitner: Wir
hinterfragen Rollenbilder und vergleichen das Leben in verschiedenen Kulturen damals und heute.




Das Besondere — lhr entscheidet:

Wir arbeiten eng mit unserer Partnerschule in Italien sowie weiteren europaischen Landern
zusammen. lhr entscheidet, wie wir die Ergebnisse prasentieren: Ob als Comic, im Green-Screen-
Video oder als Ausstellung mit lebensgrofRen Aufstellern, auf denen historische Figuren in

der ,,Ich-Form“ sprechen.

Fiir alle — egal ob Junge oder Madchen!

Wir brauchen eure unterschiedlichen Perspektiven, um tber Rollenbilder und
Gleichberechtigung zu diskutieren. Jungs sind ausdriicklich herzlich eingeladen!

Lust auf ein internationales Projekt und Geschichte ohne Staub?
Wahle nachste Woche die Erasmus-AG!

Leitung:

Herr Diederich

Gutes tun...

AG-Titel: Natur- und Tierschutzam WGM/ Imker-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-8 nach Absprache nach Absprache

Weitere Informationen:
In unserer AG...

= bauen und gestalten wir Nisthilfen fir Végel und Insekten sowie Futterstationen fiir
den Winter

= versorgen wir unser Bienen im Innenhof

= setzen wir uns fir Tierschutzprojekte ein — deine Ideen sind dabei gefragt!

= sorgen wir flir mehr Futter fir Bienen und andere wichtige Insekten

= gehen wir auch mal auf spannende Exkursionen —raus in die Natur!

Leitung: Herr Kock / Peter Rolfs (Imker)

AG-Titel: Schulsanitdter-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):
ab Klasse 8, 2. Halbjahr bis nach Absprache nach Absprache
Jg. 11

Weitere Informationen:

Nach Rucksprache mit dem Sekretariat kdnnen sich Schiiler/innen zu Schulsanitdtern ausbilden
lassen.

Leitung: Frau Atrash




AG-Titel: Wir griinden eine Schiilerfirma zur Spielzeugausleihe am WGM

Klassen: 5-10 Ort: Mediatjek Termin (Wochentag):
Dienstag

IINDTHORST-GYMNASIUM MEPPEN - MEDIATHEK

Spielzeug-
ausleihe WGM

Deine neue Schilerfirma sucht Griindungsmitglieder

WAS WIR VORHABEN
Wir griinden eine echte Schilerfirma: eine Spielzeugausleihe fir die Pausen am WGM.
Genau wie in einer Bibliothek leihen sich Mitschiilerinnen und Mitschler bei uns

Spiele, Balle und Spielzeug aus - ausleihen, spielen, zuriickbringen. Und wir sind es,
die das Ganze aufbauen und am Laufen halten.

M EINE

CHULERFIRMA GRUNDEN?

vDu bist von Anfang an dabei, wenn aus einer Idee ein echtes kleines Unternehmen
entsteht.

vDu tubernimmst Aufgaben, die sonst nur Erwachsene haben: Einkauf, Kasse, Werbung,
Ausleihe.

vDu lernst im Team, wie Wirtschaft wirklich funktioniert - praktischer als jeder Unterricht.

vDu gestaltest mit: Welche Spiele kaufen wir? Wie sieht unser Logo aus? Was kostet die
Ausleihe?

vDu sorgst fiir gute Laune in den Pausen - und wirst daflr von der ganzen Schule gefeiert.

GRUNDUNGSMITGLIED GESUCHT

wez Schiulerinnen & Schiiler der Jgst. 5-10
wann dienstags, 7.-8. Stunde
wo Mediathek des WGM

Einfach dienstags in der Mediathek vorbeischauen — Ausprobieren kostet
nichts!

Weitere Informationen:

Leitung: Frau Lohmann/ Frau Heidemann

AG-Titel: Schulhund-AG

Klassen: Ort: Termin (Wochentag):

5-8 Fa20 Mittwochs, 7./8.

Weitere Informationen: In der Schulhund-AG lernt ihr den Hund und seine Bediirfnisse kennen,
seine Korpersprache zu verstehen und sicher mit ihm umzugehen. Gemeinsam entdecken wir,
wie Hunde kommunizieren — von der Bewegung der Rute bis zu kleinen LautduBerungen — und
Gben, aufmerksam und einfiihlsam auf sie zu reagieren. Die AG bietet euch die Chance,
Vertrauen aufzubauen, Verantwortung zu Gibernehmen und eine entspannte Zeit mit unserem

Schulhund Bosco zu verbringen. Kommt vorbei, probiert es aus und erlebt, wie bereichernd die
Arbeit mit einem Hund sein kann!

Beachte: Es gibt je Halbjahr eine Gruppe von etwa 15 Schiilern fiir das 1. und fir das 2. Halbjahr.

Leitung: Frau Baccus und Bosco




